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(1] = Prendi 1 segnalino POPOLO : (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO y (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO
2] = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: 2| = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: 2] =Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE:
2 fai scartare 1 segnalino TO! o LIBRO da un giocatore a tua scelta 2 fai scartare 1 segnalino eOwwmvo LIBRO da un giocatore a tua scelta 2] fai scartare 1 segnalino HOEN%Q LIBRO da un giocatore a tua scelta

(1] = Prendi 1 segnalino TORRE (1) = Prendi 1 segnalino TORRE (1) = Prendi 1 segnalino TORRE

1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY:
. converti il lino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta . converti il segnalino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta . converti il segnalino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta

H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA

(1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta
g P effetto do 1 segnalino MORTADELLA il > dlare l'effe do 1 segnalino MORTADELLA 1 gi annullare I'effe do 1 segnalino MORTADELLA
u = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a un giocatore a tua scelta u = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a ﬁcnmnoum a tua scelta u = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a un giocatore a tua scelta
1l giocatore pud annullare leffetto scartando 2. segnalini MORTADELLA 1l giocatore pud annullare leffetto scartando 2. i MORTADELLA 11 giocatore pud annullare l'effetto scartando 2 segnalini MORTADELLA
| 1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO § 7 (1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO S (1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO \
Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE A Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE A Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE o
n = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA u = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA u = PESTE NERA: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA V
Ciascun glocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalin TORRE K Ciascun glocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE Ciascun glocatore pub evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE
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(1] = Prendi 1 segnalino POPOLO ‘ (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO - (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO

2| = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: 3] = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: 2] = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE:
2 fai scartare 1 segnalino TO! o LIBRO da un giocatore a tua scelta 2 fai scartare 1 segnalino eOwwmvo LIBRO da un giocatore a tua scelta 2] fai scartare 1 segnalino .—.Owwmwo LIBRO da un giocatore a tua scelta

(1] = Prendi 1 segnalino TORRE (1) = Prendi 1 segnalino TORRE (1) = Prendi 1 segnalino TORRE

1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY:
. converti il lino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta . converti il lino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta . converti il segnalino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta

H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA H = Prendi 1 segnalino MORTADELLA

(1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta
5 Sty o segualias MORTADELLA 1 lare Ief do1 segnalino MORTADELLA 1 e eff do1 segnalino MORTADELLA
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1l giocatore pud annullare I'effetto scartando 2 segnalini MORTADELLA 11 giocatore pud annullare 'effetto scartando 2. i MORTADELLA 11 giocatore pud annullare I'effetto scartando 2 segnalini MORTADELLA

(1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 7 (1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO sl (1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO
Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE O ¢ Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE 6 Ciascun giocatore pu evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE b

(2] = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA J ( (2] = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA [ (2] = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA ¢
Ciascun glocatore pub evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE \ Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE £
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(1] = Prendi 1 segnalino POPOLO ; (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO j - (1] = Prendi 1 segnalino POPOLO

(2] = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: (2) = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE: (2] = Prendi 2 segnalini POPOLO oppure usali per fare la RIVOLUZIONE:

fai scartare 1 segnalino TO! o LIBRO da un giocatore a tua scelta fai scartare 1 segnalino TO! o LIBRO da un giocatore a tua scelta fai scartare 1 segnalino TO! 0 LIBRO da un giocatore a tua scelta

(1] = Prendi 1 segnalino TORRE (1] = Prendi 1 segnalino TORRE (1] = Prendi 1 segnalino TORRE

1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY: 1] = Prendi 1 segnalino LIBRO oppure usalo come JOLLY:
. converti il lino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta . converti il lino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta - converti il segnalino LIBRO in qualsiasi altro simbolo a tua scelta

(T) = Prendi 1 segnalino MORTADELLA (T) = Prendi 1 segnalino MORTADELLA (1] = Prendi 1 segnalino MORTADELLA

(1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta (1] = EBREZZA: fai scartare 1 segnalino POPOLO a un giocatore a tua scelta
Igi llare l'effe do1 segnalino MORTADELLA T gi llare 'effe do1 segnalino MORTADELLA, I gi lare 'efi do 1 segnalino MORTADELLA,

(2] = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a un giocatore a tua scelta (2] = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a un giocatore a tua scelta [2) = UBRIACATURA: fai saltare 1 TURNO a un giocatore a tua scelta
1l giocatore pud annullare l'effetto scartando 2 segnalini MORTADELLA 1 gi  annullare leffetto scartando 2 i MORTADELLA 1 giocatore pud annullare l'effetto scartando 2 segnalini MORTADELLA

| 1] = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO S H = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO S H = PESTE: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO |
Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE 6 0 Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE AP Ciascun giocatore pu evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE 0

H = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA H = PESTE NERA: TUTTT i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA u = PESTE NERA: TUTTI i giocatori scartano 1 segnalino POPOLO e 1 MORTADELLA [
Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE w@ \¢ Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE Ciascun giocatore pud evitare di scartare 1 segnalino POPOLO scartando 1 segnalino TORRE @
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